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TIEs tjenester

Innsiktssprint Innovatgren
og Innovasjonssprint og Designsprint

Unge friske hoder og erfarne bedrifter Utdanner fremtidige innovatgrer
skaper innovative lgsninger i neringslivet og det offentlige

\y



TIEs Innovasjonssprint ©
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Prosjekiplanlegging og —_— Datainnsamling og analyse Idé- og konseptutvikling Testing og ferdigstilling
teamsammensetting
Kvalitativ og kvantitativ datainnsamling Skissere og utvikle ideer Testing av konsept/
Prosjektdefinering med bedrift Markeds- og brukerbehov Pitch og seleksjon prototype pa malgruppen
Rekruttering av studentteam Trender, teknologi og beste praksis Konsept-/strategiutvikling Finjustering og validering
Teamoptimalisering (DI) Analysere ngkkelinnsikt Utvikle testbar prototype Utvikle avsluttende rapport
Rolle- og metodikkdefinering
Preppemgte med TIE Preppemgte med TIE Preppemgte med TIE
Preppemgte med TIE Samskapningsworkshop Statusmgte med oppdragsgiver Avslutningsmete og
Matchmgte med oppdragsgiver med key stakeholders for avsjekk og videre justering informasjonsoverfgring
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Innovasjon 1 praksis siden 2015
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SSN & TIE
prosjektsamarbeid



Innovatgren og ldeathon

sertifisering - . ~tulerer!

+ Hyer gruppe far2 min per. konsept tif 3 DT

« Applaus tif alle som pitcher!




To Innovasjonssprinter

2 min per konsept til & pitche

+ Hver gruppe far
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Presentasjon av
konseptutviklingsprosjekt for SSN

Hvordan optimalisere boligopplevelsen for
studentene tilknyttet SSNs studentboliger?




Presentasjon av teamet
Bakgrunn for prosjektet
Leveransemdall

Prosess

Dataunderlag
Wel'gle]e;

Konseptene




Vilde Mydske Torshaug
Prosjektleder og strategiansvarlig
Strategi, kompetanseledelse og gkonomi

Maren Solheim
Markeds- og kommunikasjonsradgiver
Kreativ markedskommunikasjon og fotografi

Amalie Stokkan Kristoffersen
Interigrarkitekt
Interigrarkitektur og medievitenskap

Nina Sophie Justnces \
Interaksjonsdesigner
Interaksjonsdesign og webutvikling




BAKTEPPE

(» Varierende beleggsprosent og trivsel blant
studentene

Bakgrunn

SSN @nsker a styrke boligopplevelsen

Mal: Et mer attraktivt tilbud av studentboliger

for prosjektet

PROBLEMSTILLING

"Hvordan optimalisere boligopplevelsen for
studentene tilknyttet SSNs studentboliger?"
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Leveransemal

Kartlegge hvordan SSN kan bli den foretrukne
studentboligen

Kartlegge beboerne sin opplevelse av og formening om
boligopplevelsen

Kartlegge mulige forbedringer ved kommunikasjon og
ulike interaksjoner mellom beboerne

Kartlegge beboernes gnsker og behov om innhold og
utforming av studentboligene

Utvikling og visualisering av konseptforslag, samt enkel
brukertesting av konseptforslag for a optimalisere

boligopplevelsen Y )
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PROSESS
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EMPATISER DEFINER IDEUTVIKLE TEST IMPLEMENTER

PLANLEGGING INNHENTING BEARBEIDING TEST AV FERDIGSTILLE
MATCHMQTE AV DATA AV INNSIKT PROTOTYPER AVSLUTNING
DEFINERE SE MONSTER WORKSHOP FORBEDRE




DATAINNSAMLING

Primaer malgruppe
Eksisterende beboere

Primeerdata
Kvalitative data
Dybdeintervju (videosamtaler, 12 intervjuer)

Sekundaerdata

Rapport inn- og utflyttinger studentboliger
Studentundersgkelse fra 2019

Studentenes helse- og trivselsundersgkelse (SHOT)

N\

S



NOKKELINNSIKT
DATAINNSAMLING

Psykososialt
Lite sosialt, ansvarsfordeling, vanskelig a si ifra

Kommunikasjon
Tydelig og presis kommunikasjon, plattform

Praktiske oppgaver
Fordeling og oppfalging av ansvarsomrader

Interigrarkitektur
Oppbevaringsmuligheter, flyttbart mgblement
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WORKSHOP

Moody BN P Arrangementer
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Studhanar fermaller omn mindn

Roda Rl relagperar. D
Fagerlund kunne trengt brna trangt flare
. . . opplondrirger 1l & it o ler
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WORKSHOP
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BRUKERTESTING

8 informanter
Videosamtaler
Oppgaver for testing av konseptene

Spersmal om konseptene
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NOKKELSINNSIKT
BRUKERTESTING

@nsker mer oppbevaringsmuligheter
Konseptene vil fremme sosiale relasjoner
Mikroapplikasjonen reduserer barrierer for a si ifra

Personliggjgring av hybel
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SSN vilgjerne vite
hverdan du har det!
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FELLESROM OG SAMLINGSTED

MER SOSIAL AKTIVITET OG MINDRE
ENSOMHET

SONEINNDELING - PLASS TIL ALLE
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Rom m. langbord og

TV-skjerm som kan bookes Oppbevaring Hjemmekino m. Lounge/biblioteksone m.

til private arrangementer. til EL-ustyr og sofaer og divaner bokhyller, peis, komfortable P LA N T EG N I N G
Plasshbygget sjenk til oppbevaring, ekstra sitteputer i to nivéer m. trapp godstoler og sofa

kjeleskap og servering F E L L ES R O M
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Glassvegg og der for ©
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& stenge av m. gardin Spillsonen er hevet to trappetrinn
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- : Spillsone m.
Toaletter, med variert meblering, . .
forrom og HG WC T Entré m. oppheng, fiyttbare skilevegger og plleraoord bordrennisbord, w s
Inngang / utgang skohylle og sittemabler arbord og barstoler

aktivitetskalender



3D-MODELL
ENTRE OG
"GI-BORT-SKAP"
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3D-MODELL
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3D-MODELL
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3D-MODELL
HJEMMEKINO
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3D-MODELL
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3D-MODELL
SPILLSONE
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DROMMEHYBEL

Et hybelrom

Tar utgangspunkt i eksisterende hybelrom -
implementerer Igsninger og elementer som fremkom
som mangelfullt i innsikten.

Fleksibelt - mer I@se mgbler pa gulvet, mulighet til 3
bytte seng

Mer oppbevaringsmuligheter til ting og beker

Stgrre mulighet til 3 henge ting pa veggene og gjgre
rommet personlig

Lunt design
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Hyler til sko m.m Klasstativ festet | tak Pegboard med mulugheter Skrivebord med
festet | vegger fra gulv til ; for plasseffektiv oppheng Heffigurspel - til & plassers knagger og hyller oppbevaringsmuligheter
tak for maksimal utnyttsise av klaer % i shuffer

Bt | | ., VISUALISERING
HYBELROM

Pegboard

plassert pa& vegg \

ved bad for ekstra ’ Passtygget nylle |
oppheng osv. Kiasskap fra gulv til tak Skap med god plass fik hoyde som skap

med mye oppbevaringsplass il oppbevaring over seng over seng




VEIEN VIDERE

Bompis blir en mikroapplikasjon i Student Sgrgst appen

Appen utvikles av og med en studentbedrift for a sikre
studentenes involvering

Bedre kommunikasjon mellom SSN og beboere

Alle forslagene blir brukt som premisser i totalrehabilitering
av et byggeprosjekt ved Campus Vestfold

Nye byggeprosjekter pa til ssammen 410 boliger pa
Ringerike og i Porsgrunn

Nytt rehabiliteringsprosjekt i Bg
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Miniworkshop



Overordnet utfordring

«Hvordan gke botrivsel og sosialisering blant studentene |

studentboligene ?»
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Gruppe 1: Elisabeth Faret
Gruppe 2: Erik Ulateig

Gruppe 3: Kristian Brunsvik Olsen
Gruppe 4: Hans Petter Kvaal
Gruppe 5: Rita Hirsum Lystad

Gruppe 6: Lisbeth Dyrberg

Grupper

Gruppe 7: Pal Harv

Gruppe 8: Per Kristian Knutsen
Gruppe 9: Knut Silseth
Gruppe 10: Audhild Kvam
Gruppe 11: Jan Henning Egset

Gruppe 12: Irmelin Losvik
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Gruppearbeld

To oppgaver som fordeles pa de ulike gruppene:

Oppsgave 1: Hvordan gke sosial trivsel og hjemmefglelse pa egen hybel og i kollektivet?

Gruppe 1-6

Oppgave 2: Hvordan gke studentenes deltakelse i sosiale aktiviteter og felles soner gjennom lavterskel tilbud/tiltak?

Gruppe /-12
Hver gruppe kommer opp med minst 1 tiltak som svar pa sin oppgave. Dere far 15 min.

Gruppeleder er ansvarlig for a vaere ordstyrer, notere ned og presentere i etterkant. Et tilfeldig utvalg grupper vil fa 1
min hver til 8 presentere sitt beste tiltak i plenum.
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Presentasjon

Gruppeledere fra utvalgte grupper far 1 min til 3 presentere sitt beste tiltak!
* Hva er tiltaket?

e For hvem?

* Hvordan iverksette?

Stille applaus til alle som presenterer!




Refleksjon

* Hvilke tiltak har dere mest tro pa? Hvilke tiltak kan bidra til gkt sosial aktivitet?

* Hvordan kan tiltakene skape sosial trivsel og mer hjemmefglelse pa hybelen eller i kollektivet?
* Hvilke kritiske suksessfaktorer er viktig for a kunne realisere tiltakene?

* Huvilke tiltak kan iverksettes pa kort og lang sikt?

* Hvordan skal dere organisere dette arbeidet?
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Takk for innsatsen!

Ta kontakt ved sparsmail:

annette@theinnovationeffect.com / 415 26 964
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